Положение о рейтинговой системе ФИДЕ
Одобрено Генеральной Ассамблеей 1982 с изменениями, принятыми Генеральными Ассамблеями с 1984 по 2008 г.г.
0.0 
Введение
Исходные данные для определения шахматной силы должны быть полными и достаточными. Рейтинг обсчитывается при условии регистрации турнира в ФИДЕ и выполнении всех следующих требований.
0.1
 Внесение изменений в данное положение осуществляется только Генеральной Ассамблеей по рекомендации Квалификационной Комиссии .

Любые такие изменения вступают в силу с 1-го июля года, последующего за решением Генеральной Ассамблеи. Эти изменения действительны для турниров, которые начинаются с этой даты. 
0.2
По правилам, все важные соревнования должны быть обсчитаны. Все турниры высшего уровня могут быть обсчитаны ФИДЕ, даже  в случае не предоставления рейтингового отчёта федерацией, на территории которой соревнование проводится.
0.3
Все официальные турниры ФИДЕ, которые внесены в Handbook, всегда подлежат обсчёту. Организаторы соревнования отвечают за отправку результатов и  рейтинговые взносы.
0.4
Турниры, с обсчётом рейтинга, должны быть предварительно зарегистрированы федерацией, которая будет ответственна за отправку результатов и рейтинговые взносы. Турнир должен быть зарегистрирован за один месяц до его начала. Председатель Квалификационной Комиссии может отказать в регистрации соревнования. Также он может позволить обсчитать соревнование, которое было зарегистрировано менее чем за один месяц до его начала.
0.5
За Квалификационной комиссией оставлено право не обсчитывать отдельные соревнования. Главный Организатор такого соревнования имеет право подать апелляцию на Квалификационную Комиссию. Такая апелляция должна быть подана в течении семи дней после принятия решения.
0.6  
Минимальный рейтинг порог – это минимальный рейтинг, который публикуется. С 01.07.2009 он составляет 1200.
1.0 
Темп игры 
1.1
Для партий, которые подлежат обсчёту, каждому игроку должно быть выделено на партию (из расчёта, что партия продлится 60 ходов) не меньше чем следующие периоды времени:
1.11 В турнирах, где как минимум один из игроков имеет рейтинг 2200 или выше, каждый игрок должен иметь минимум 120 минут на партию.
1.12 В турнирах, где как минимум один из игроков имеет рейтинг 1600 или выше, каждый игрок должен иметь минимум 90 минут на партию.
1.13 В турнирах, где все игроки имеют рейтинг ниже 1600, каждый игрок должен иметь минимум 60 минут на партию.
1.2 
Партии, сыгранные с более быстрым контролем времени, в сравнении с указанными выше, не подлежат обсчёту.
1.3 
Если для партии предусмотрено несколько периодов контроля, то первый период должен предоставляться на 40 ходов. Такая унификация – только на пользу игрокам.
2.0 
Правила шахмат
2.1
Игра должна вестись в соответствии с Правилами шахмат ФИДЕ. Национальная федерация может  вносить в них незначительные изменения, но только по согласованию с технической комиссией.
3.0
Число туров в день
3.1
Не более чем три тура в день при полном игровом времени не более чем 12 часов.
4.0
Продолжительность соревнований:
4.1
Для турниров - не больше чем 90 дней, за исключением:
4.11 
Лиги могут быть обсчитаны при условии проведения в течение периода больше чем 90 дней. 
4.12
Председатель Квалификационной Комиссии может разрешить обсчёт рейтинга турниров, длящихся более чем 90 дней.
4.13
Используемые для обсчёта рейтинги - рейтинги перед началом турнира; или  же разрешается использовать фактические рейтинги во время партий, при условии предоставления отчётов по периодам (или тур за туром)  Это должно быть решено до начала первого тура. (Смотрите также эквивалентное правило B.01.1.16).
5.0
Несыгранные партии
5.1
Происходят ли они из-за засчитанного поражения или по любой другой причине, они не подлежат обсчёту. Любая партия, где оба игрока сделали как минимум один ход, должна быть обсчитана.
6.0
Состав турнира
6.1
Если игрок, не имеющий рейтинга, набрал ноль очков против всех соперников, его результат игнорируется и результаты его противников против него также игнорируются. Но если игрок, не имеющий рейтинга, раньше достигал рейтинга, который выше минимального порога, то этот результат учавствует в вычислении его полного рейтинга.
6.2
Результаты в соревнованиях, состоящих из предварительных отборов и финалов или решающих партий, могут быть объединены.
6.3
В круговом турнире, по крайней мере, одна треть игроков должны иметь рейтинг.
6.31
Если в соревновании принимает участие менее чем 10 игроков, как минимум 4 из них должны иметь рейтинг.

6.32 В двухкруговом турнире с безрейтинговыми участниками должно быть как минимум 6 игроков, из которых 4 должны иметь рейтинг..
6.33
Национальные чемпионаты, сыгранные по круговой системе, должны быть обсчитаны, если как минимум 3 участника у мужчин (или 2 у женщин - в женских турнирах) имели официальные рейтинги ФИДЕ до начала турнира.
6.4
В соревнованиях по швейцарской системе или в командных турнирах:

6.41
Чтобы результат безрейтингового игрока был обсчитан, он должен сыграть не меньше трёх партий против игроков, имеющих рейтинг; набрать как минимум ½ очка; и рейтинг, по результатам турнира должен быть выше минимального рейтингового порога.
6.42 
Для игроков, имеющих рейтинг, все партии против оппонентов, имеющих рейтинг, подлежат обсчёту, а также все партии против игроков, не имеющих рейтинга, но получающих рейтинг по результатам турнира в соответствии с п. 6.41.
6.43 В случае кругового турнира, где одна или больше партий не были сыграны,       результаты для рейтингового обсчёта турнира должны быть подготовлены как для турнира по швейцарской системе.
6.5  При проведении матча с указанным количеством партий, после того как один игрок победит в матче остальные партии не подлежат обсчёту.

6.6  Матч, в котором один или оба игрока не имеют рейтинга, обсчёту не подлежит.
7.0
Официальный ФИДЕ рейтинг-лист
7.1
В обязанности Квалификационной Комиссии - подготовка шесть раз в год рейтинг-листа, который объединяет результаты игроков в течение периода от предыдущего рейтинг-листа. Расчёт выполняется с помощью формулы, связывающей разность рейтингов и ожидаемый результат игрока и, которая выведена на основе функции нормального статистического распределения и теории вероятности.
7.11 
Публикуемый Рейтинг-лист действует как указано:
	Даты издания рейтинг-листа
	Действителен для соревнований, проводимых в период

	1 января
	1 января - 28 (29) февраля

	1 марта
	1 марта - 30 апреля

	1 мая
	1 мая - 30 июня

	1 июля
	1 июля - 31 августа

	1 сентября
	1 сентября - 31 октября

	1 ноября
	1 ноября - 31 декабря


Рейтинговый период (см. включая новых игроков) - период, когда действует определённый рейтинг-лист.
7.12 
Рейтинг-лист должен содержать следующие данные о каждом игроке, которые включены в него:

Звание ФИДЕ, федерация, текущий рейтинг, индивидуальный номер, количество партий обсчитанных за данный период, год рождения, пол и текущее значении K для игрока.
7.13
Дата последнего срока для включения турниров в рейтинг-лист составляет 7 дней перед датой выхода нового рейтинг-листа. Турниры, заканчивающиеся до этого или в этот день, должны быть включены в рейтинг-лист. 

Официальные соревнования, перечисленные в Handbook, обсчитываются, даже если они заканчиваются в последний день перед датой выхода нового рейтинг-листа.
7.14 
Рейтинг для нового игрока в рейтинг-листе должен быть опубликован, только если это соответствует следующим критериям:

7.14a, Если основано на результатах, полученных в соответствии с п.6.3., минимум по 9 партиям.
7.14b Основанных на результатах в соответствии с п. 6.4., минимум по 9 партиям, сыгранным против рейтинговых оппонентов. 

7.14c Условие минимума 9 партий нет необходимости выполнять в одном турнире. Можно учитывать результаты с разных турниров, игранных в разные обсчитываемые периоды, но за промежуток времени не более двух лет. Результаты партий объединяются, для обсчёта начального рейтинга.


7.14d рейтинг должен быть не ниже минимального рейтингового порога.

7.14e рейтинг вычисляется, включая все его результаты, как будто бы они были сыграны в одном турнире, но не публикуется, пока не будет сыграно как минимум 9 партий, затем используются все имеющиеся доступные данные.

7.14f, Для получения начального рейтинга по результатам, достигнутым на Олимпиаде, Континентальном командном первенстве или командном чемпионате мира достаточно 7 партий.

7.14g, Если игрок является членом IBCA, ICSC или IPCA, для получения начального рейтинга достаточно 7 партий.

7.2
Не включаются в рейтинг-лист следующие игроки:

7.21 
Игроки, чей рейтинг снизился ниже минимального рейтингового уровня исключаются из рейтинг-листа. С этого времени они считаются игроками не имеющими рейтинга.
7.22
Названные игроки не имеющие рейтинга публикуются в отдельном рейтинг-листе параллельно с основным рейтинг-листом.
7.23 
Бездействующие (неактивные) игроки не включаются в рейтинг-лист, но тем не менее они считаются обладателями последнего опубликованного в рейтинг-листе рейтинга.

7.23a игрок рассматривается как бездействующий (неактивный), если он не сыграет ни одной обсчитанной партии в течение года.

7.23b Бездействующие (неактивные) игроки включаются в последующие два года в рейтинг-лист и с момента публикации рейтинг-листа считаются бездействующими (неактивными). Их фамилии находятся в алфавитной части рейтинг-листа со значком неактивный и удаляются из рейтинг-листа национальных федераций, которые содержат  список только активных игроков.


7.23c игрок получает статус активного, если он сыграет как минимум одну обсчитанную партию за период между двумя рейтинг-листами. В ближайшем рейтинг-листе он появляется в статусе активного.
7.24
Игрок исключается из топ рейтинг-листа ФИДЕ после периода неактивности больше, чем в 12 месяцев.
7.3 
Как только, с 1 июля и по решению Президентского Совета Квалификационная Комиссия перейдет на двухмесячную публикацию рейтинг-листов, вышеприведённые положения изменятся следующим образом.

Рейтинг-лист, опубликованный 1 числа, действует от первого до последнего дня этого периода.

8.0
Работа рейтинг-системы ФИДЕ
Рейтинг-система ФИДЕ – оценивающая, числовая система, в которой вероятный (ожидаемый) результат конвертируется в разницу рейтингов и наоборот. Она позволяет производить научную обработку информации с наилучшей статистической точностью.

8.1
Рейтинговая шкала условна и разница между двумя соседними категориями рейтинга принимается в 200 пунктов рейтинга. Таблицы показывают конверсию показателя ожидаемого результата (p) в разницу рейтингов (dp). Для нуля или одного очка разность рейтингов (dp) не определена, но принимается как 800 . Вторая таблица показывает конверсию разницы в рейтинге 'D' в вероятный результат «Pd» для игрока с большим и меньшим рейтингом соответственно. Таким образом, две таблицы - фактическое зеркальное отображение одна другой.

(a) Таблица конверсии показателя ожидаемого результата (p) в разницу рейтингов (dp).

	p
	(dp)
	p
	(dp)
	p
	(dp)
	p
	(dp)
	p
	(dp)
	p
	(dp)

	1.0
	800
	.83
	273
	.66
	117
	.49
	-7
	.32
	 -133
	.15
	-296

	.99
	677
	.82
	262
	.65
	110
	.48
	-14
	.31
	 -141
	.14
	-309

	.98
	589
	.81
	251
	.64
	102
	.47
	-21
	.30
	 -149
	.13
	-322

	.97
	538
	.80
	240
	.63
	95
	.46
	-29
	.29
	 -158
	.12
	-336

	.96
	501
	.79
	230
	.62
	87
	.45
	-36
	.28
	 -166
	.11
	-351

	.95
	470
	.78
	220
	.61
	80
	.44
	-43
	.27
	 -175
	.10
	-366

	.94
	444
	.77
	211
	.60
	72
	.43
	-50
	.26
	 -184
	.09
	-383

	.93
	422
	.76
	202
	.59
	65
	.42
	-57
	.25
	 -193
	.08
	-401

	.92
	401
	.75
	193
	.58
	57
	.41
	-65
	.24
	 -202
	.07
	-422

	.91
	383
	.74
	184
	.57
	50
	.40
	-72
	.23
	 -211
	.06
	-444

	.90
	366
	.73
	175
	.56
	43
	.39
	-80
	.22
	 -220
	.05
	-470

	.89
	351
	.72
	166
	.55
	36
	.38
	-87
	.21
	 -230
	.04
	-501

	.88
	336
	.71
	158
	.54
	29
	.37
	-95
	.20
	 -240
	.03
	-538

	.87
	322
	.70
	149
	.53
	21
	.36
	-102
	.19
	 -251
	.02
	-589

	.86
	309
	.69
	141
	.52
	14
	.35
	-110
	.18
	 -262
	.01
	 

	.85
	296
	.68
	133
	.51
	7
	.34
	-117
	.17
	 -273
	.00
	-800

	.84
	284
	.67
	125
	.50
	0
	.33
	-125
	.16
	 -284
	
	


(b) Таблица зависимости разницы в рейтинге «D» в вероятный результат для игрока с большим и меньшим рейтингом, соответственно.

	D
	(Pd)
	D
	(Pd)
	D
	(Pd)
	D
	(Pd)

	Rtg Dif
	H
	L
	Rtg Dif
	H
	L
	Rtg Dif
	H
	L
	Rtg Dif
	H
	L

	0-3
	.50
	.50
	92-98
	.63
	.37
	 198-206
	.76
	.24
	345-357
	.89
	.11

	4-10
	.51
	.49
	99-106
	.64
	.36
	 207-215
	.77
	.23
	358-374
	.90
	.10

	11-17
	.52
	.48
	107-113
	.65
	.35
	 216-225
	.78
	.22
	375-391
	.91
	.09

	18-25
	.53
	.47
	114-121
	.66
	.34
	 226-235
	.79
	.21
	392-411
	.92
	.08

	26-320
	.54
	.46
	122-129
	.67
	.33
	 236-245
	.80
	.20
	412-432
	.93
	.07

	33-39
	.55
	.45
	130-137
	.68
	.32
	 246-256
	.81
	.19
	433-456
	.94
	.06

	40-46
	.56
	.44
	138-145
	.69
	.31
	 257-267
	.82
	.18
	457-484
	.95
	.05

	47-53
	.57
	.43
	146-153
	.70
	.30
	 268-278
	.83
	.17
	485-517
	.96
	.04

	54-61
	.58
	.42
	154-162
	.71
	.29
	 279-290
	.84
	.16
	518-559
	.97
	.03

	62-68
	.59
	.41
	163-170
	.72
	.28
	 291-302
	.85
	.15
	560-619
	.98
	.02

	69-76
	.60
	.40
	171-179
	.73
	.27
	 303-315
	.86
	.14
	620-735
	.99
	.01

	77-83
	.61
	.39
	180-188
	.74
	.26
	 316-328
	.87
	.13
	> 735
	1.0
	.00

	84-91
	.62
	.38
	189-197
	.75
	.25
	 329-344
	.88
	.12
	
	
	


8.2
Определение начального рейтинга “Ru” в предоставленном соревновании для безрейтингового игрока.

8.21
Если безрейтинговый игрок набирает ноль очков в первом рейтинговом соревновании или сыграет менее 3-х партий с рейтинговыми оппонентами, его рейтинговый результат аннулируется.

Для начала необходимо определить средний рейтинг соревнования “Rc”. 


(a) В турнире по швейцарской системе или командном - это просто средний рейтинг его противников.


(b) Результаты как рейтинговых, так и безрейтинговых игроков в круговом турнире принимаются во внимание. Для безрейтинговых игроков средний рейтинг соревнования  “Rc” является средним рейтингом турнира “Rа” и определяется, как указано ниже: 


(i)  Определите средний рейтинг рейтинговых игроков “Rar”.


(ii) Определите p для каждого из рейтинговых игроков против всех их противников.


Затем определите dp для каждого из этих игроков. 


Затем определите среднюю величину dp = “dpa”.


(iii) 'n' - число противников.


Rа = Rar - dpa x n/(n+1)

8.22 Если набрано 50% очков, то Ru = Rа

8.23 Если набрано более чем 50%, то Ru = Rа + 12,5 для каждых пол-очка свыше 50%

8.24 Если набрано менее чем 50% очков в швейцарском или командном турнире: Ru = Rс + dp
8.25 Если набрано менее чем 50% очков в круговом турнире: Ru = Rа + dp x n/(n+1).

8.3
Рейтинг Rn, который будет опубликован для безрейтингового игрока, определяется как будто бы новый игрок сыграл все партии в одном турнире. Начальный рейтинг вычисляется, с учётом всех набраных очков против всех противников.
8.31 
Если первый рейтинговый результат игрока меньше, чем минимальный рейтинговый порог ФИДЕ во время соревнования, результат игнорируется.

8.32 
Rn для ФИДЕ рейтинг-листа (FRL) округляется к ближайшей 1 или нолю. 0.5 округляется к 1.
8.33 
Только Rn ( нижнего минимального рейтингового порога ФИДЕ во время соревнования могут рассматриваться..

8.34
Пример: безрейтинговый игрок играл 3 партии в турнире против игроков, имеющих средний рейтинг 2220, и набрал 1 очко из 3; затем в другом турнире 5 партий против  игроков, имеющих средний рейтинг 2150, и набрал 3 очка из 5; а затем в третьем турнире 4 партии против игроков, имеющих средний рейтинг 2200, и набрал 2,5 очка из 4.


Начальный рейтинг игроков, рассчитывается как будто бы он играл с 12 игроками и набрал 6,5 очков из 12.


Средний рейтинг всех противников определяется как

(3 x 2220 + 5 x 2150 + 4 x 2200) / 12 = 2184


Результат составляет 6,5 из 12, это больше 50 процентов на половину очка.


Новый игрок получает начальный рейтинг 2184 + 12,5 = 2197
8.4
Если безрейтинговый игрок получает публикуемый рейтинг до того как турнир, в котором он играл будет обсчитан, то он обсчитывается как рейтинговый игрок с его текущим рейтингом, но для обсчёта рейтингов его противников он считается безрейтинговым игроком.

8.5 
Определение изменения рейтинга для игроков, имеющих рейтинг.
8.51 
Для каждой партии, сыгранной против рейтингового игрока, определяют разницу в рейтингах игрока и его противника, D.

8.52   Если противник безрейтинговый, то рейтинг определяется в конце соревнования, с учётом требований п. 8.21.

8.53  Рейтинги безрейтинговых игроков, полученные в более ранних турнирах, игнорируются.
8.54
Разница в рейтингах более чем 400 пунктов должна оцениваться, как разница в 400 пунктов (смотрите п. 8.58). Это означает, что максимальный ожидаемый результат в партии будет 0,92 вместо 0,89 и наименьший ожидаемый результат 0,08 вместо 0,11.
8.55
(a) Используйте таблицу 8.1(b), чтобы определить ожидаемый результат игрока


(b) изменение рейтинга - набранные очки минус вероятный (ожидаемый) результат Для каждой партии результат может быть 1; 0.5 или 0.


(c) сумма изменений рейтингов в каждой партии, умноженная на коэффициент К, даст изменение рейтинга в указанном турнире или за текущий рейтинговый период.

8.56
K - коэффициент развития.


Изменения коэффициента K, принятые в Дрездене не были утверждены Президетским Советом. Значение К остаётся прежним. Также 0,5 очка в подсчёте рейтинга нового игрока остаётся как 12,5 (половина высшего значения К). Значение К базируется на рейтинге на начало турнира и не базируется на рейтинге на момент подсчёта рейтингов (как практикуется сейчас).
.

8.57 
Rn округляется к ближайшей 1 или 0. 0.5 округляется к 1.

8.58. Определение изменения рейтингов в круговом турнире. 



Когда принимают участие безрейтинговые игроки, их рейтинги определяются с помощью итерации. Эти новые рейтинги затем используются для определения рейтинговых изменений рейтинговых игроков.


Необходимо руководствоваться следующей методикой.
	игрок
	Рейтинг
	очки
	p
	dp
	Rc
	Ru
	Rc
new
	Ru

new
	We
	Kchg

	А
	2600
	8
	.89
	351
	
	
	
	
	7.36
	+12.8

	B
	2500
	7
	.78
	220
	
	
	
	
	6.48
	+10.4

	C
	б/р
	7
	
	
	2348
	2413
	2348
	2413
	
	

	D
	2400
	6
	.67
	125
	
	
	
	
	5.40
	+12.0

	E
	б/р
	6
	
	
	2348
	2386
	2348
	2386
	
	

	F
	2150
	4
	.44
	-43
	
	
	
	
	2.55
	+43.5

	G
	2300
	3
	.33
	-125
	
	
	
	
	4.21
	-36.3

	H
	б/р
	2
	
	
	2348
	2150
	2342
	2144
	
	

	I
	б/р
	1
	
	
	2348
	2032
	2322
	2006
	
	

	J
	2300
	1
	.11
	-351
	
	
	
	
	4.21
	-96.3


Rar = 2600 + 2500 + 2400 + 2150 + 2300 + 2300 делится на 6
Rar = 2375
dpa = 351 + 220 +125 -43 -125 -351, деленный на 6
dpa = 29.5
Ra  = 2375 -29.5 x 9/10
Ra  = 2348
Для игрока C
Ru = 2348 + 5 x 12,5 = 2413

Для игрока E
Ru = 2348 + 3 x 12,5 = 2386
Для игрока H
Ru = 2348 – 220 x 0.9= 2150

Для игрока I
Ru = 2348 – 351 x 0.9= 2032

Однако, игрок I имеет разницу в рейтинге более чем 400 пунктов ниже игроков А и B, 

игрок H имеет разницу в рейтинге более чем 400 пунктов ниже игрока А.

Для игрока H рейтинг игрока А считается как 2550
              Rc(new) =2342

Для игрока I рейтинги игроков А и B считаются как 2432
  Rc(new) =2322

Затем разница рейтингов для каждого рейтингового игрока для каждой партии определяется с использованием Ru(new) как нового установленного рейтинга.
9.0
Процедура информирования
9.1
Результаты должны быть представлены на рейтинг сервер в виде файлов TRF.    

9.2
Результаты всех международных соревнований должны быть представлены для обсчёта рейтинга, если только в оригинальных приглашениях на соревнование не оговорено отсутствие обсчёта рейтингов в ФИДЕ. Главный судья должен объявить это игрокам перед началом турнира.

9.3 
Каждая национальная федерация должна назначить должностное лицо, чтобы координировать и быстро решать квалификационные и рейтинговые вопросы. Его имя и данные должны быть представлены Секретариату ФИДЕ.

10.0
Контроль Действия Рейтинговой Системы

10.1
Одна из функций Конгресса - установить политику присвоения званий и рейтингов ФИДЕ. Функция рейтинговой системы – производить качественную обработку статистической информации измерения рейтингов, чтобы предоставить возможность Конгрессу присваивать одинаковые звания для равных по мастерству игроков. Поэтому рейтинговая система должна научно поддерживаться и корректироваться как на краткосрочной, так и на долгосрочной основе.

10.2
Рейтинговая шкала условна и неограниченна. Т.О. только разница в рейтингах имеет, какое-либо статистическое значение в рамках теории вероятности. Т.о. если при изменении силы игроков составляющих базу обсчёта будет меняться рейтинговая шкала системы ФИДЕ. Рейтинговый масштаб мог дрейфовать относительно истинного мастерства игроков. Главная задача - гарантировать целостность системы таким образом, чтобы одни и те же рейтинги из года в год представляли те же уровни мастерства.

10.3
Задача Рейтингового администратора системы - обнаруживать любой дрейф в рейтинговой шкале.

11.0 Требования к администратору рейтинговой системы

11.1 
Достаточное знание статистической теории вероятности применительно к измерениям в естественных науках и социологии.

11.2
Способность проводить исследования относительно п. 12.3, способность интерпретировать результаты таких исследований; способность рекомендовать квалификационной комиссии необходимые изменения, чтобы сохранить целостность рейтинговой системы.

11.3
Быть способным дать совет и оказать помощь в создании национальной рейтинговой системы любой федерации - члену ФИДЕ 
11.4
Показывать уровень объективности, сопоставимой со званием Арбитра ФИДЕ.

12.0 Некоторые комментарии к Рейтинговой Системе
12.1 
Следующая формула предоставляет близкую аппроксимацию таблицам 8.1a/b.

   
P = 1/(1 + 10 - D/400). Однако, используются приведённые таблицы.
12.2
Таблицы 8.1a/b используются в точности, как указано. Никакие экстраполяции для установления третьей значащей цифры не требуются.

12.3
K используется в качестве стабилизации системы. 

12.4
Система была разработана так, чтобы предоставить возможность игрокам без труда контролировать их рейтинги. 
Примечания:

Партии против игроков без рейтинга в круговых турнирах обсчитываются, как партии против рейтинговых игроков, если они получают оценку рейтинга (перформанс). Если игрок без рейтинга наберёт, как минимум, одно очко в соревновании, его рейтинг обсчитывается. Для игроков, обладателей рейтинга в прошлом, обсчитываются все партии, так же, как и партии против игроков, ранее не имевших рейтинга

 
В турнирах по швейцарской системе рейтинг игроков, ранее не имевших рейтинга обсчитывается если игрок сыграет три партии против рейтинговых соперников, наберет как минимум 1 очко против рейтинговых соперников и его рейтинг, подсчитанный на основе этих данных, превысит минимальный рейтинговый порог. Обсчёт рейтинга партий игроков с рейтингом против игроков без рейтинга не был утверждён Президентским Советом и вопрос возвращён в Квалификационную Комиссию на доработку.
